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Mgtl/los Ny. 2

, TDD geht nur wenn man
schon genaun wetb, was
man braueht uno wie
Mmawn es umsetze”



Mgtlnos Ny. 3
O’

,MLETDD bin Leh zu Langsam.
Wir halbew aber Cleferoruck”



Mgtlfms Ny. 4

,Der Aufwand fir die vielew Tests Lst viel zu
hoch fiur den wenlgen Nutzew.




Mgtlfms Nv. 5

JTDD Zementiert melin
Anwenounosdeston uno
verhinoert Optlml@ruw@@m”




Schlusstolgerung

, TDD lst ganz wnett fltr Coding Dojos.

Aber flir echte
Entwicklung nicht

PIOl _tllealel




Woher Romumen oiese Mgthem

* Coding Dojos vermitteln
falsches Verstiindnis von TDD

* Unit’ zu fetngranular
oewihlt

* Blg Design Upfront

* Strukturhorigkelt
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CThe Real” Test Driven Devetop MENE




CThe Real” Test Driven Devetop MENE

* Pro Schieberegler soll der jeweils aktuelle Wert mit je elnem
LED Ring dargestellt weroden
* Dle LEDS der zwel Ringe sind logiseh tn Rethe geschaltet
(Ring 1: LED 1-16, Ring 2: LED 17-32)
* Fitr Jede elnzelne LED muss der anzuzelgende Farbwert an
die Hardware gesendet werden
* Zu e elnem Drittel sind die Farben je Ring gritn, gelb wund rot
* Dle Richtung der Anzeloe (im oder gegen den Uhrvzelgersinm)
soll je Ring konflgurierbar sein




Entwicklungsstutfe 1

* ,TBDas if You meant it
* Basistunktionalitiit in Tests formuliert.
* 9 Tests, 10 Zeilen Produlktiveode
* Kein Klassendesion
* Proouktiveode Lst noch Ln der Testielasse

* SltHub-Link
¢ https//github.com/hellman-and-hero/TDD-devystified/tree/standd/



https://github.com/hellman-and-hero/TDD-demystified/tree/stand1/

Entwicklungsstufe 2

* Erstes Refactoring
* Aus 4 fix Vorgegebenen LED boolean~-Flags wird eln boolean-Array
* 9 Tests, 5 Zellen Produlktiveode
* Kein Klassendesion
* Produktiveode Lst noch tn der Testilasse

* SltHub-Link
* https//github.com/hellman-and-hero/TDD-demystified/tree/stand2



https://github.com/hellman-and-hero/TDD-demystified/tree/stand2

Entwicklungsstutfe =

* Zweltes Refactoring
* Elnfihrung eines Klassendesion
* RgblLedRing als Service um LEDS zu schalten
* RgblLedRing-Service nutzt eln MattClient-tnterface um elnen Test-
Client per Dependency njection mitzugeben
© Anpassung der Tests an das Klassendesion
* Nutz minimale Aufwitnde durch vorherige Kapselung nach
oLven/when/then
* 9 Tests, 42 Zellen Produlktiveode
* Starke Abhlngigkelt zu Klassew aus ,org.eclipse.paho.client.mattyz”

* SltHub-Link
* https//github.com/hellman-and-hero/TDD-demystified/tree/standz/



https://github.com/hellman-and-hero/TDD-demystified/tree/stand3/

|

Entwicklungsstufe 4

* Finaler Schliff

apselung des MattClients hinter allgemennem Adapter
Implementierung eines echten MattClient

* TDD Uber ntegrationstest
Erwelterung der Funktionalitit um untersehiedliche Farben
12 Tests, F# Zellew Produletiveode
Ende-zu-Bnde Nutzbarer ,LevelTolLedMeter-Service
Kann nun divekt tn das bestehende Lumfeld tntegriert werden

* SltHub-Link
* https://github.com/Mellman-and-hero/ TD-demystified/tree/vmaster



https://github.com/hellman-and-hero/TDD-demystified/tree/master

CThe Real” Test Driven Devetop MENE

* Anwendung wivd scheinbar auf
der grivnen Wiese entwickelt

* Destgn entwickelt stch aus dem
Refactoring
Frithe integration und trotzoem
Lsolterte Loglke

* nkrementelles Feature-

Wachstum
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TDD Lst eln Lrveflithvender Begriff

qutes Anwendungsdesign, mit
nachhaltioer ArchitelRtur Lst auceh
ohne TDD moglich

Aber mit richtigem TDD Lst es schwer,
oeoen dle Reoeln des guten DEestgns zu
verstoben
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