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Probleme mit JUnit 4

• Wartbarkeit

• Erweiterbarkeit

• Zwang zur Abwärtskompatibilität mit Java 5



JUnit Lambda



Danke!



Phase 1: Kickoff
Vertreter wichtiger IDEs und Build Tools, Sponsoren, das Team



Demo



Erweiterbarkeit



Test Lifecycle Callbacks Conditional Execution Allgemeine Extensions

BeforeAllCallback ContainerExecutionCondition ParameterResolver

BeforeEachCallback TestExecutionCondition TestExecutionExceptionHandler

BeforeTestExecutionCallback TestInstancePostProcessor

AfterTestExecutionCallback

AfterEachCallback

AfterAllCallback



Eating Our Own  
Dog Food



Dokumentation
• User Guide: 

http://junit-team.github.io/junit5/

• Beispiel-Projekte für Gradle und Maven: 
https://github.com/junit-team/junit5-samples

• Javadoc: 
https://junit.ci.cloudbees.com/job/JUnit5/javadoc/

http://junit-team.github.io/junit5/
https://github.com/junit-team/junit5-samples
https://junit.ci.cloudbees.com/job/JUnit5/javadoc/


Modularisierung



Test Code hängt nur von junit5-api ab.

IDEs und Build Tools verwenden 
Launcher and Engine APIs und können 
Tests unabhängig vom benutzten Testing 
Framework ausführen.

Entkoppelte APIs



Roadmap

• Release M1: Ende Juni 2016

• Final Release: Ende November 2016



Ausblick
• Echte Integration in IDEs und Build Tools

• Szenario-Tests

• Test-Parametrisierung über Parameter-Injection

• Globale Extension-Registrierung



Wanted: Feedback!

• GitHub Issues:  
https://github.com/junit-team/junit5/issues

• Twitter: 
https://twitter.com/junitteam

https://github.com/junit-team/junit5/issues
https://twitter.com/junitteam


Danke


