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B RAHMENBEDINGUNGEN FUR SCRUM IN TWO DAYS

» In zwei Tage umsetzbar
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netrioneer 2 netpioneer 155 inatpioneat_6

» Komplex g —=— 7 ——f R .

» Projektfahig

» Erlernbar

3 @ netpioneer



¥ TOOLFINDUNG - HYPERCARD

O
Lol

" % File Edit Go Tools Objects <=~

H ome Zard

| T

File Index Eook Shelf

Fhone = 4 Slide Shonwr HyperCalc:

Aart ldeas Stack ldeas=s Quotations=

1.2.5 REeleaze Motes

4 @ netpioneer



pacman

rMalstife

gohe 1) —or Scheitt
drebhe <& E53 Crad

drebhe & 53 Grad

zeige Richtung ELRS

zetgo auf

oehe ru x: G0 v: €D

Sehe ru

gleite 9 sek. zu > BCED v= C8

sndere x uon E)
seotce x auf
sndere ¥y o £33

setre v auf
pralle vom Rand ab
B < Position

Il v Position
W Auscichtung

Blaus o - 192
Pass 35 -203

N

netpioneer



TOOLFINDUNG - HOLZARBEIT




El TOOLFINDUNG — LEGO-STADT
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TOOLFINDUNG - MINECRAFT
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WORKSHOP SETUP

» 8 bis 12 Teilnehmer

» Zwei Teamrdume

» Zehn Minecraft Clients

» Minecraft Server

» Eigenes Netzwerk

» 2 Stunden Theorie und EinfUhrung Scrum
» Finf Sprints & 1,5 Stunden
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B SPRINT 1: NETPIONEER-LOGO UND SCHRIFTZUG BAUEN (CI-KONFORM)
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! SPRINT 2: VOM CHAOS-MODE ZUM TASKBOARD
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SPRINT 2: ENTWEDER GANZ... ODER GAR NICHT.




SPRINT 2: NACHHALTIGES ARBEITEN? NACHHALTIGES ARBEITEN!
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! SPRINT 3: PLANBARKEIT VERMITTELN
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B0 SPRINT 4: SCHNITTSTELLENPROBLEME

17 V) netpioneer



B SPRINT 4: HIGH PERFORMING TEAM
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W) SPRINT 4: HIGH PERFORMING TEAM
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' SPRINT 5: ASK YOUR PRODUCT OWNER!
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PROJEKTABSCHLUSS

B SPRINT 5
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W WORKSHOP RETROSPEKTIVE
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El UNSERE KONTAKTDATEN

Bjérn Radon

Expert Scrum Master

Tel: +49 721/92060-810
Fax: +49 721/92060-30

E-Mail: bjoern.radon@netpioneer.de

Bjorn Stieler

Expert Projektleiter
Tel: +49 721/92060-818
Fax: +49 721/92060-30

E-Mail: bjoern.stieler@netpioneer.de
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meet the SPEAKER
@speakerlounge

9 1. OG DIREKT UBER DEM EMPFANG




Blogbeitrag
Scrum in Two Days
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Netpioneer GmbH g T: 0721.92060.0
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