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UNSER MISSION „SCRUM IN TWO DAYS“

Wir veranstalten einen zweitägigen

Workshop, der es auch

Nicht-Entwicklern ermöglicht,

die Anwendung von Scrum

wie im Projekt zu erleben.
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RAHMENBEDINGUNGEN FÜR SCRUM IN TWO DAYS

 In zwei Tage umsetzbar

 Teamfähig

 Komplex

 Projektfähig

 Erlernbar
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TOOLFINDUNG - HYPERCARD
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TOOLFINDUNG - SCRATCH
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TOOLFINDUNG - HOLZARBEIT
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TOOLFINDUNG – LEGO-STADT
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TOOLFINDUNG - MINECRAFT
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WORKSHOP SETUP

 8 bis 12 Teilnehmer

 Zwei Teamräume

 Zehn Minecraft Clients

 Minecraft Server

 Eigenes Netzwerk

 2 Stunden Theorie und Einführung Scrum

 Fünf Sprints á 1,5 Stunden
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KURZE THEORIE PROJEKTVISION BACKLOG



11

SPRINT 1: NETPIONEER-LOGO UND SCHRIFTZUG BAUEN (CI-KONFORM)
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SPRINT 2: VOM CHAOS-MODE ZUM TASKBOARD
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SPRINT 2: ENTWEDER GANZ… ODER GAR NICHT.
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SPRINT 2: NACHHALTIGES ARBEITEN? NACHHALTIGES ARBEITEN!
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SPRINT 3: PLANBARKEIT VERMITTELN
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SPRINT 4: FERTIG IST‘S WENN‘S FERTIG IST.

Ende Sprint 3  Ende Sprint 4
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SPRINT 4: SCHNITTSTELLENPROBLEME
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SPRINT 4: HIGH PERFORMING TEAM
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SPRINT 4: HIGH PERFORMING TEAM
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SPRINT 5: ASK YOUR PRODUCT OWNER!
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SPRINT 5: PROJEKTABSCHLUSS
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WORKSHOP RETROSPEKTIVE
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WAS WIR ALLES GENUTZT HABEN
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NÄCHSTER WORKSHOP

24. + 25. Juli 2014



für Ihre

Aufmerksamkeit
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UNSERE KONTAKTDATEN

Björn Radon

Expert Scrum Master

Tel: +49 721/92060-810

Fax: +49 721/92060-30

E-Mail: bjoern.radon@netpioneer.de

Björn Stieler

Expert Projektleiter

Tel: +49 721/92060-818

Fax: +49 721/92060-30

E-Mail: bjoern.stieler@netpioneer.de



1. OG DIREKT ÜBER DEM EMPFANG



Netpioneer GmbH
Ludwig-Erhard-Allee 20

76131 Karlsruhe

T: 0721.92060.0
www.netpioneer.de
info@netpioneer.de
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