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„WIR BAUEN 

IHRE SOFTWARE“



Ein Rundgang durch

• Mobile Softwareentwicklung

• Mobiles Business

• Hintergrund
• AppCampus Germany gewonnen

• Eine der größten mobilen Application Accelaration Programme

• Eigene Erfahrungen und von 18 anderen internationalen Teams





Marktsituation

• Ein Markt von $ 68.000.000.000 für Entwickler (2013)

• Bis 2016 soll er sich auf 143 Milliarden Dollar vergrößern



Contracts
27,8 M€

Others
non app store subscriptions, licensing fees, API fees 

10,5 M€

App Store Sales
9,1 M€

In-App Adds
3,7 M€

e-Commerce
1 M€

Quelle: VisionMobile – Developer Economics Q1 2014

Der Markt setzt sich zusammen aus
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Marketshare



iPhone Android Blackberry Windows

Total app downloads 27.000.000.000 29.000.000.000 2.400.000.000 4.100.000.000

Percent of app users who have never paid 
more than $1 for an app

45% 62% 63% 58%

Average number of downloaded apps per 
phone

88 68 49 57

Total number of apps in store 905 850 130 220

Total app store revenue in 2013 6.400.000.000€ 1.200.000.000€ 550.000.000€ 950.000.000€

Quelle:Kantar

Marktsituation



Quelle: VisionMobile – Developer Economics Q1 2014

Marktsituation: Viel geld bei iOS, viel 
Reichweite bei Android



Cross-Platform Development ist notwendig



Native Apps gehen besser







Monetarisierungsstrategien



Hauptbedürfnisse der mobilen Anwender



Zwei Kategorien von Apps



Payed App



Payed App mit Trial



In-App Purchase



YOUR AD HERE

Werbung



100.000 Downloads

10% Conversion Rate => 90.000 Test & Deinstall

60% mit Internet => 54.000 User für Werbung

5 Minuten Test
2 Impressionen/Minute möglich

100% Fillrate
eCPM = $3

Das bringt $1,620



7 Tage* 3 Wochen * 10 Min/Tag = 210 Min

100% Fillrate => 420 Impressionen

420 Impressionen / 1000 * $3 = $1,26

10.000 User * 60% * $1,26 => $7.600 

$7.600 + $1.620 = $9.220

$0,09 pro Download



Werbung

• Problem: Fillrate ≈ 10%

• Lösung: 
• Mehrere Werbe-Netzwerke

• Auf andere eigene Apps verweisen

• AddDuplex-Netzwerk verwenden



Nicht am ersten Tag monetarisieren!



Product Excellence als Ziel



Produkt Excellence: Definition und Bereiche



Digital Marketing



Wichtiges Ziel: Organisches Wachstum
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Durch kritische Masse steigen die Downloads



Organisches Wachstum

• Mit Downloads steigt das Ranking im AppStore

• Die App wird sichtbar

• Die Benutzer downloaden die App

• Wichtig: Es zählt Downloads/Zeit

• Wichtig: Auch die Reviews spielen eine wichtige Rolle



Schlechter Feedback

Guter Feedback

Reviews anfordern



Marketing



Own
Media

Bought
Media

Earned
Media

Kategorien von Media





Marke und Produkt

Funktionen und Eigenschaften

Nahestehende Schlüsselwörter

Schlüsselwörter benutzen





Kosten
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Cost per Install Organic Install

1 € 0 €

Effective cost per Install => 0,5 €
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iPhone Average CPI - April 2014

Quelle: https://www.chartboost.com/insights/iphone-cpi-by-country



Google Play Average CPI - April 2014

Quelle: https://www.chartboost.com/insights/google-play-cpi-by-country



Branding



Aufmerksamkeit gibt es nur für was neues!



Was ist Ihre Assoziation?



Einzigartige Kategorie finden





Golden Circle Regel

• Die meisten Firmen kommunizieren von Außen nach Innen
• Sie erklären zuerst was sie machen

• Die erfolgreichen Firmen kommunizieren von Innen nach Außen
• Sie erklären warum sie was machen

• Merke: Martin Luther King sagte „Ich habe einen Traum“

• Merke: Er sagte nicht „Ich habe einen Plan“



Business



Quelle: https://www.flickr.com/photos/osterwalder/4862137367/

Customer Development als Strategie



Quelle: https://www.flickr.com/photos/osterwalder/4859693386/



Alles messen, was man messen kann!













19. Juli 2014 - 20. Juli 2014

http://nossued.de/
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1. OG DIREKT ÜBER DEM EMPFANG


