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Agenda

= Ziel dieses Vortrags

= Grundzuge des agilen Testens

= Voraussetzungen fur agiles Testen

= Vorstellung der agilen Testquadranten
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= Anwendungsbeispiele fur die Umsetzung agiler Tests

= Fazit, Fragen, Diskussion, Kontakt
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Ziel dieses Vortrags

= Der Vortrag gibt eine grundlegende Ubersicht, wie Entwicklungsteams von
Anfang an dem Aufhaufen von technischen Schulden und Fehlern
entgegenwirken konnen, indem sie konsequent agile Testtechniken im

Entwicklungsprozess verankern
= Zunachst findet eine grundlegende Begriffsklarung zum agilen Testen statt

= |Im Anschluss werden Anwendungsbeispiele verschiedener Aspekte

vorgestellt
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Voruberlegungen
Kapazitit fiir Features vs. Bugs Relative Kosten zur Fehlerbeseitigung
nach Lebensdauer
100 % 100 % Anforder ]
ungen

Code I 3

Test

Produktion 100

ohne agile Tests mit agilen Tests

Il Relative Kosten zur Beseitigung von Fehlern
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Grundzuge des agilen Testens |

Exkurs: agile Entwicklungsprozesse (Scrum etc.) verfolgen das Ziel

= fertige Software zum Ende des Entwicklungszyklus auszuliefern
= eine hohe Entwicklungsgeschwindigkeit bei effizientem Aufwand zu
ermoglichen

Agiles Testen verfolgt den Ansatz

= Testen und Entwickeln zeitlich und eng zu verzahnen
= eine moglichst hohe Testabdeckung der Software zu erzeugen

= mangelhafte Codequalitat bzw. Bugs so fruh als moglich offen zu legen,
um fruhzeitige KorrekturmafRnahmen zu ermaoglichen

= die entwickelte Funktionalitat auch Uber den Entwicklungszyklus hinaus
gegen Seiteneffekte bei Erweiterungen abzusichern.
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Grundzuge des agilen Testens li

Zielbild

= Entwicklungsteam liefert am Ende des Entwicklungszyklus funktionierende
Software ab, die im Anschluss produktiv genutzt werden kann

=  Automatisierte Akzeptanztests sichern neben den Entwicklertests das
bestehende Verhalten

= Ggf. erforderliche manuelle Tests werden nach einem schlanken Verfahren
durchgefuhrt

= Das fertige Entwicklungsinkrement wird so zeitnah als moglich in die
Produktion uberfuhrt
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Voraussetzungen fur agiles Testen |

Agile Software Engineering (ASE) |

= Agile Entwicklungstechniken (XP, Clean Code) innerhalb des
Entwicklungsteams

= automatisierte Tests auf verschiedenen Ebenen

= konsequente Refactorings zur Vermeidung technischer Schulden

= Testisolationswerkzeuge und -techniken einsetzen, um wiederholbare Tests
zu produzieren und Testlaufzeiten zu verkurzen.
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Voraussetzungen fur agiles Testen I

Agile Software Engineering (ASE) Il

= Testabdeckungsgrad einer Software sollte
ermittelt werden konnen, um

is (Kein Test fehlgeschlagen.)

= Testliicken gezielt schlieRen zu kdnnen 0 s wissnm |

@ #284 09.11.2 0:27:55 1

. . . Coberturl'a T(les;tabdeckung
= Refactorings gefahrlos durchfiihren zu konnen

80

= Ergebnis der automatisierten Tests muss fur L ,
Entwickler sichtbar sein w
| StiChwor‘t: ”Continuous Integration“ E’!I—Da(eien—Klassen Methoden Packages — Verzweigungen — Zeilen

. “ Version 1.0-SNAPSHOT - 15. Aug 2013 15:28 | Time changes.. -
= St h rt . E I F d b k Hotspots
iIchwort: ,Ear eeapac Hasps oo i
Time Mach 922 » 36 =
1.382 lines A 11 packages #
u h G t I F h | rf I I TOOLS 158 statements R 99 methods &
Rasches Gegensteuern im Fehlerfa At
Violations Drilldows
Design Unit tests ¢ g Unit test success
Libraries 71,3% » 100,0%
Clouds 71,9% line coverag 0 failures
62,5% branch g 0 errors
Compare 16 test:
39
N
sonar |
.....................
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Agile Testquadranten

: 2
2 o
O | b e e e e e e e e e e e e e e e e e (V2]
= =
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Agile Testquadranten

N

Ziel

= Verbesserung der internen Qualitat

(Struktur der Software, Schichtung)
£ = Testbarkeit herstellen c:
ks A
Nl et r - - - - - - - - - - - - = =7 T
= | | Entwicklertests N\ ||g
=[ | = Unit Tests Eff_erkt ’ ler arbel =
. = Team kann schneller arbeiten
Komponententests = Sicherheitsnetz fur Refactorings
=  Team wird selbstbewusster und mutiger

| J
a4
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Agile Testquadranten

Funktionstests
= Beispiele

= Prototypen

= Story Tests

= Simulationen

Entwicklertests
= Unit Tests
= Komponententests

Fir das Team

Ziel )

= Verbesserung der externen Qualitat
= Kooperation von Anwendern und Entwicklern
= Fallkonstellationen

-
Belre,plele ) §,‘>

N |2

Effekt g.
= Fallkonstellationen in Tests umwandeln mittels =

Test-Werkzeugen

)
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Agile Testquadranten
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Ziel

= Evaluierung des SW-Produkts

= Formell: Sprint Review

= Informell: manuelles, z.B.
exploratives Testen

Effekt

= Usability-Test der Anwendung

= Lebendige Test-Dokumentation
bzw. -spezifikation

Fir das Team

. * Manuelle explorative Tests

= Benutzer-Akzeptanztests
= Usability Tests

Q3

Pnpo.d sep Jn4
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Agile Testquadranten

/Ziel
= Flaschenhalse ermitteln

= Speicherlucken ermitteln
= Systemgrenzen ausloten

Effekt
= robuste Software

= gutes Antwortzeitverhalten

Fir das Team
I
e
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

O
w

= Manuelle explorative Tests
= Benutzer-Akzeptanztests
= Usability Tests

D)
5
Pnpo.d sep Jn4

. = Performance-Tests
|- Lasttests
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Agile Testquadranten

Funktionstests = Manuelle explorative Tests
= Beispiele = Benutzer-Akzeptanztests

= Prototypen = Usability Tests
= Story Tests

£ o
§ = Simulationen Q2' Q3 ;"
S T
= | | Entwicklertests Q11 Q4 g
=/ | = Unit Tests = Performance-Tests A

= Komponententests = Lasttests
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Definition of done

Tests als integraler Bestandteil des Softwareentwicklungsprozesses

= Keine Anforderung ist ,fertig”, bis das Testen abgeschlossen ist
= dies betrifft im Zweifelsfalle alle Quadranten

= d.h. automatisierte und manuelle Regressionstests

= Akzeptanzkriterien der Endanwender werden in lauffahige Tests umformuliert
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Die Testpyramide ?

Nein, eher ein Abbild der Realitat in vielen Projekten...
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Die Testpyramide

Anzahl Dauer

Funktionale
Tests

Automatisierte

Systemtests

Automatisierte Integrations-
und Komponenten - Tests

Automatisierte Unit Tests
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Die Testpyramide - Umsetzungshinweise

Hinweise

= Zielorientierter Einsatz von Werkzeugen

= Anwender und Entwickler arbeiten gemeinsam

= Lernorientierung hinsichtlich manueller Tests: Gelerntes zur Verbesserung
heranziehen
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automatisiert /
manuell

manuell

T
1 * Manuelle explorative Tests

Funktionstests

Quadrant 1 / Ebene 1:
JUnit [— R

1 = Performance-Tests
= Lasttests Automatisierte Integrations-

und Komponenten - Tests

il Automatisierte Unit Tests

= Beispiele | = Akzeptanztests .

i - Funktionale
= Prototypen 1 = Usability Tests

i Tests
= Story Tests '

|

i

Automatisierte
Systemtests

PInpoid sep i

[J] ProduktRepositoryTest.java 2 = & “u"U JUnit 53 . = 0
public class ProduktRepositoryTest { Finished after 0,016 seconds A4
private static final String EIN_PRODUKT - "einProdukt"; 8% 58 | @ El ~
private ProduktRepository produktRepository;
private Produkt produkt; Runs: 8/8 B Errors: 0 B Failures: 0

- ssz:?;evoid setUpO) { VE]tddkurs.uebungS.persistence.ProduktRepositoryTest[
produkt = new Produkt(EIN_PRODUKT); tiz]testGetAnzahl (0,007 )
produktRepository = new ProduktRepository(); ¢ testAddEinProduktAndGetAnzahl (0,000 s)
} f’jtestAddZweiProdukteAndGetAnzahl (0,000 s)
¢ testAddZweiGleicheProdukteAndGetAnzahl (0,000 :
= @Test ¢ testAddZweiGleicheProduktidsAndGetAnzahl (0,00(
public void testGetAnzahl() { ) ] testFindeProduktBekannteld (0,000 s)
assertEquals(new Integer(®), produktRepository.getAnzahl()); gi] testFindeProduktKeineProduktid (0,001 s)
¥ EtestFindeProduktUnbekannteProduktId (0,000 s)
S @Test

public void testAddEinProduktAndGetAnzahl() {
produktRepository.add(produkt);

assertEquals(new Integer(l), produktRepository.getAnzahl());

1 = Failure Trace ¢

= @Test
public void testAddZweiProdukteAndGetAnzahl() {
produktRepository.add(produkt);
produktRepository.add(new Produkt("einanderesProdukt"));

assertEquals(new Integer(2), produktRepository.getAnzahl());
}

= @Test
public void testAddZweiGleicheProdukteAndGetAnzahl() {
produktRepository.add(produkt);

try {
nraduktRennsitarv. addCnradukt):
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Quadrant 2 / Ebene 2:
J U n it Eotwickenests 01 ----------------------------

= Unit Tests | = Performance-Tests
= Komponententests | = Lasttests
I

Funktionale
Tests

Automatisierte
Systemtests

n
2
a
]
R
g
2
A

Automatisierte Integrations-
und Komponenten - Tests

L R Automatisierte Unit Tests

o Unit 82 L B RE| QR m Y = 0)
Finished after 1,539 seconds

Runs: 37/37 8 Errors: 0 B Failures: 0 e ——

tE] geschaeftsstellenfilter filterlstLeer_AlleGeschaeftsstellenWerdenAngezeigt (0,052 s) » = Failure Trace = -

el geschaeftsstellenfilter_filterlstNull_AlleGeschaeftsstellenWerdenAngezeigt (0,006 s)

¢l geschaeftsstellenfilter_filterNachNameMitFalscherGrossschreibung_PassendeGeschaeftsstellenWerdenAngezeigt (0,008 —

¢l geschaeftsstellenfilter_filterNachNameOhneMatch_KeineGeschaeftsstellenWerdenAngezeigt (0,005 s)

¢l geschaeftsstellenfilter_filterNachName_PassendeGeschaeftsstellenWerdenAngezeigt (0,003 s)

E initial_IstFlagFuerlnitialisierungNichtGesetzt (0,152 )

E nachReiterlnitialisierung_IstOptionKeineRaumsucheGesetzt (0,015 s)

E_] nachReiterlnitialisierung_sindPanelsNichtSichtbar (0,018 )

g] raumfilter_filterlstLeer_AlleRaeumeWerdenAngezeigt (0,010 s)

E raumfilter_filterlstNull_AlleRaeumeWerdenAngezeigt (0,015 s)

E raumfilter_filterNachGsNr_PassendeRaesumeWerdenAngezeigt (0,006 s)

¢i] raumfilter_filterNachNameFalscheGrossschreibung_PassenderRaumWerdenAngezeigt (0,003 5)

¢E] raumfilter_filterNachName_PassendeRaesumeWerdenAngezeigt (0,005 )

E raumfilter_filterOhneMatch_KeineRaeumeWerdenAngezeigt (0,004 s)

E reiterWechsel_GeschaeftsstellenNochNichtGeladen_laedtGeschaeftsstellenDaten (0,007 <) =
< | 1" »

m
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Quadrant 2 / Ebene 2/3:
FitNesse R e A

= Unit Tests | = Performance-Tests w )
« Komponententests !'u Lasttests Automatisierte Integrations-
I und Komponenten - Tests

!
i
' @ Automatisierte Unit Tests

T
| = Manuelle explorative Tests

| -
' Ckzz;;:anitestts Funktionale
1 * Usa ty Tests Tests

Voraussetzungen schaffen

>
Importdateien erzeugen :l

Verarbeitung starten >
Daten zur Berechnung der AGST senden

, Ergebnis der AGST Berechnung >

Ergebnis

Ergebnisse pruefen :l
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automatisiert/
manuell

manuell

= Manuelle explorative Tests
= Akzeptanztests
= Usability Tests

Quadrant 2 / Ebene 2/3:
FitNesse

Funktionale
Tests

Automatisierte
Systemtests

Fir das Team

Pinpoid sep unj

= Unit Tests
= Komponententests

= Performance-Tests

= Lasttests Automatisierte Integrations-

und Komponenten - Tests

Q Automatisierte Unit Tests

VERSION 2, SERIE 1, FALL 3 PRUFUNG DER ERGEBNISSE check Aenderung VT Pauschbetrag 0,00
check Bemessungsgrundlage vor Abzug der anrechenbaren QueSt 1500,00

S

- = - - - check Aenderung VT QueSt 0,00
————————Betriebsvermdgen, keine Ausbuchung Topf, keine Besteuerung, neue Steuertatbestande priife Verteilung der Einkiinfte 100:0 > Scenario VI Q
ID check Berechnungsgrundlage KapSt 1500,00
priife Standard-Steuersitze *Scenario check Anteilige KapSt fuer Kunde 1 375,00
BEREITSTELLEN DER EINGABEDATEN check | Prozentsatz KapSt Kunde 1 ‘25 00 check Anteiliger Solz fuer Kunde 1 20,62
check | Prozentsatz KiSt Kunde 1 0,00 check Anteilige KiSt fuer Kunde 1 0,00
start Praepariere Importsatz check | Ergebnis der steuerlichen Einordnung | K -
Where Used start | Ergebniswerte fuer Komponente 2
Generiere Geschaftsvorfallnummer mit Testfallhummer 213 | Scenario ed<‘ 1
Search check | Pauschbetrag urspruenglich 0,00 check | Ertragsart. 8
brech d 07.02.2017
Files o = check | Saldo Pauschbetrag nach Verarbeitung 0,00 check | Angefragter Betrag 200,00
Depc 1209100
Versons : check | Saldo VT Aktien nach Verarbeitung 0,00 Cieck | Acadenmg V1A ten Lo
Betriebsvermogen Kapitalgeselischaft " scenario check | Saldo VT Sonstige nach Verarbeitung 0,00 e i I .
'
WIN 970360 check | Saldo VT QueSt nach Verarbeitung 0,00 check | Aenderung VT Pauschbetrag 0,00
User Guide
- check | Bemessungsgrundlage vor Abzug der anrechenbaren QueSt | 200,00
. Betrag 1: 150,00 Euro mit Ertr @ > . check | Jahresberechnungsgrundlage KapSt nach Verarbeitung | 2140,00
check | Aenderung VT QueSt 0,00
Betrag 2: 200,00 Euro mit Ertragsart 483 *Scenario check | Berechnungsgrundlage KapSt 200,00
importsatz hinzufuegen PRUFUNG DER KOMPONENTEN check | Anteilige KapSt fuer Kunde 1 50,00
check | Anteiliger SolZ fuer Kunde 1 2,75
check | Anzahl Komponenten | 2 check | Anteilige KiSt fuer Kunde 1 0,00
DURCHFUHRUNG DER VERARBEITUNG
start | Ergebniswerte fuer Komponente 1
chedk | Ertragsart e STEUERAUSGLEICH
Fiihre Vi i i 7.02.2017 | i
iihre Verarbeitung durch mit Buchungsdatum 07.02.20 Scenario check | Angefragter Betrag 150,00
Lade Datensatz zu Testfallummer 213 *Scenario check | Aenderung VT Aktien 0,00 Kein Steuerausgleich | *Scenario
check | Aenderung VT Sonstige 0,00
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Quadrant 2 / Ebene 3:
Selenium

automatisiert/
manuell

T
' = Manuelle explorative Tests
= Akzeptanztests
= Usability Tests

i
1
i
= Komponententests | = Lasttests
i
i
i
i
i

manuell

H

© Q3

o | P T e,
£ || Entwicklertests Q1,Q4

=/ |« Unit Tests = Performance-Tests

Funktionale
Tests

utomatisierte
Systemtests

PInpoid sep nd

Automatisierte Integrations-
und Komponenten - Tests

Automatisierte Unit Tests

!

import static org.hamcrest.CoreMatchers.is;[] Runs:  1/1 B Errors: 0 Failures: 0
public class GoogleToSeleniumNavigationTest { ‘

private WebDriver driver; :ét — Iselfzmuim ide Isample GoogleToSeleniumNavigationTest [Ru

private GoogleSearchPage googleSearchPage; testSeleniumbxample

1
@Before Coogle
public void setUp() throws Exception {Jg Google “ s l
initDriver();
; initGoogleSearchPage(); @ https://www.google.de ¢ | (B~ Google Q ik 308
r lhre Informationen in Anzeigen und Inhalten darstellen Mehr erfahren SchlieBen x

Neue Nutzungsbedingungen: Details dazu,

private void initGoogleSearchPage() {
googleSearchPage = new GoogleSearch
PageFactory.initElements(driver, go

}

private void initDriver() {
driver = new FirefoxDriver();
driver.manage().timeouts().implicit
driver.get("about:home");

}

@After

public void tearDown() throws Exception
driver.quit();

}

@Test
public void testSeleniumExample() throw
GoogleResultsPage resultsPage = spe

Seleni ge seleniumt ge =
verifySeleniumHomePage(seleniumHome

private GoogleResultsPage specifyAndExe

onsole 53\
jle i igationTest [JUnit] /Libraryljavaljava\ra

Werbeprogramme Unternehmen Uber Google

Cookies helfen uns bei der Bereitstellung unserer Dienste. Durch die Nutzung unserer Dienste erklaren Sie sich damit einverstanden, dass wir Cookies setzen. n Weitere Informationen

ooRle

Deutschland

Google-Suche Auf gut Gliick!

Neue Nutzungsbedingungen

+lch Gmail Bilder 3i2 m

Einstellungen Google.com

andrena

OBJECTS

© 2014 andrena objects ag




29 Lars Alvincz, Daniel Knapp | Agiles Testen | Entwicklertag 2014, Karlsruhe

Quadrant 3 — =

Tests

&| |+ Simulationen | g
| % Automatisierte
manuelles Testen | e w
= = Unit Tests E' ‘errormanci ests %
= Komponententests 1 La

Automatisierte Integrations-

und Komponenten - Tests

Automatisierte Unit Tests

Hauptziel agile Softwareentwicklung:
Das Ausliefern und Bereitstellen neuer
Funktionalitaten nach jedem Entwicklungssprint

Anwenden des manuellen Testens um
= nicht-triviale Fehler aufzufinden
= Definierter Soll-Zustand vs. ,Was ware wenn?“
= zu erforschen, wie eine Anforderung getestet werden kann
= Tests auszuflihren, deren Automatisierung zu aufwéndig bzw. ,teuer” ist

= Sonderkonstellationen® abzudecken
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automatisiert /
manuell
T
ui nstests :
— = Beispiele [l .
u ispi i Funktionale
= Prototypen [l
I Tests
= Story Tests i -
) | 2

§ = Simulationen i o -
0 % Automatisierte
u 2| [ Entwicklertests E f Systemtests
=/ |« Unit Tests ! = Performance-Tests A e
= Komponententests | = Lasttests
i
I

Automatisierte Integrations-
und Komponenten - Tests

Automatisierte Unit Tests

Exploratives Testen als
leichtgewichtiger Ansatz fiir manuelle Tests

= Paralleles Testdesign und -ausfuhrung

= |m Gegensatz zu ,fixen“ Testvorgaben nach Planen (die meist allerdings
gewisse Interpretationsspielraume offen lassen)

= Vorgehen nach einem strukturiertem Ansatz
= Beinhaltet Protokolle, auch als Inspiration fur kunftige Testsitzungen
= Letzter Test beeinflusst den nachsten Test

= Kein Widerspruch zu klassischen Testplanen, sondern erganzend
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mmmmmmm

Quadrant 3 -

Tests

= Story Tests I .
&| |+ Simulationen | =
| % Automatisierte
manuelles Testen lll  §ea w
=/ |« Unit Tests | = Performance-Tests =
. n sts H

Automatisierte Integrations-

und Komponenten - Tests

.omponentente: :' asttests
Analogie:

Software-Tester vergleichbar einem Tourist

= Man sieht nicht alles, bzw. nur bestimmte Teile der Software
= Es gibt viele Wege, um das Ziel zu erkunden

= Man mochte sicherstellen, dass man die wichtigsten Punkte gesehen hat

Zutaten:

= Feste Zeitvorgabe (Timebox) pii) 4

= Dokumentation (Testprotokoll) i,
= Umfang und Art der Test-Tour (Scope) C

Vorgehen:

= Spezifische Touren (FedEx, Supermodel...)

andrena

OBJECTS © 2014 andrena objects ag



32 Lars Alvincz, Daniel Knapp | Agiles Testen | Entwicklertag 2014, Karlsruhe

Agenda

= Ziel dieses Vortrags

= Grundzuge des agilen Testens

= Voraussetzungen fur agiles Testen

= Vorstellung der agilen Testquadranten

= Die Testpyramide

= Anwendungsbeispiele fur die Umsetzung agiler Tests

= Fazit, Fragen, Diskussion, Kontakt
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Fazit

= Testautomatisierung und agiles Testen erhohen die Testabdeckung und
damit mittelbar die Code-Qualitat.

= Eine hohe Testabdeckung ist elementare Voraussetzung fur Refactorings
= Kosten zur spaten Fehlerbehebung sinken deutlich

= Entwicklungsteams konnen eine hohe Entwicklungsgeschwindigkeit
beibehalten

= Agiles Testen unterstutzt insofern Entwickler dabei, guten Code zu
entwickeln.

= Guter Code ist das Ziel eines jeden Entwicklers — und wirtschaftlich sinnvoll !
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Lars Alvincz Daniel Knapp
lars.alvincz@andrena.de daniel.knapp@andrena.de
07 21 -61 05 -122 07 21-6105-13 66

Weitere Fragen?
meet the SPEAKER@speakerlounge

1. OG DIREKT UBER DEM EMPFANG
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